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SECRETARIA

PROJETO DE LEI N°. 060/2023

“Institui a Politica Municipal de Gamificagao
da Educagao (PMGE), com objetivo de

estabelecer o uso de jogos eletronicos

como pratica pedagdgica docente e
aprimorar o processo de aprendizagem na |
rede de educagdo basica”, no Ambito do
Municipio de Cruz das Almas e da outras

providéncias.

Art. 1° Art. 1° Esta Lei institui a Politica Municipal de Gamificagdo da Educagéo
(PMGE) com objetivo de estabelecer o uso de jogos eletrénicos como pratica
pedagodgica docente e aprimorar o processo de aprendizagem na rede de educacao

basica brasileira no ambito do Municipio de Cruz das Almas.

Paragrafo Gnico. E pressuposto basico da PMGE garantir que os sistemas
educacionais brasileiros incorporem os jogos eletrénicos nas praticas escolares

com vistas a:

I. consagrar o direito constitucional a educagdo, com garantia do pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e
sua qualificagdo para o trabalho, incluindo sua capacitagao para lidar com

novas tecnologias;

Il.  implantar modelo de ensino baseado na constante capacitacao e
conscientizagdo de alunos e professores para as transformagdes da
sociedade digital;

IIl.  viabilizar a constante inovagdo dos processos de capacitagédo de alunos e

professores; RECEBIDO
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incentivar o uso de técnicas motivadoras no aprendizado municipal;
promover equidade de condigées entre as escolas, com maior unificagdo do
aprendizado e redugao das desigualdades educacionais dos estudantes;
promover o acesso a inovagao e a integragao digital em escolas situadas em
regides de maior vulnerabilidade socioecondémica e baixo desempenho em
indicadores educacionais;

desenvolver estratégias de monitoramento, remoto e local, acompanhamento
e avaliagdo do uso de jogos eletrénicos na educagao, bem como promogéao
de estudos a respeito da tematica;

estimular a cooperagdo e a implementagédo de agbes, programas e outras
iniciativas destinadas ao uso das tecnologias digitais na educacdo nos
sistemas de ensino;

garantir que a auséncia de conectividade nédo seja empecilho ao acesso a
novas tecnologias nas escolas, incluindo o uso de jogos que funcionem com
ou sem conectividade;

- promover o processo de Gamificagdo do ensino por meio de tecnologias
analogicas e digitais, provendo jogos que funcionem com ou sem
conectividade;

atualizar permanentemente o aprendizado do aluno;

combater a evasdo escolar, inclusive por meio do uso de tecnologias que

fazem parte do dia a dia e do interesse dos alunos.

Art. 2° Considera-se Gamificagdo o uso da dinamica de jogos eletrénicos em

qualquer atividade, seja analogico, digitais, remotos, locais, conectados ou néo a

internet ou a qualquer outra rede.

§1° Incluem-se entre os jogos eletronicos dispositivos, aplicagbes de internet,

programas de computador e plataformas conectadas ou nao ainternet, contendo

jogos utilizaveis em receptor de televisdo, monitor, mini consoles ou outra tela ou

superficie externa, seja ou nao incorporada, fixa ou portatil.

Art. 3° A Secretaria Municipal de Educacao, definirdA medidas para implementagao
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desta Lei e para desenvolvimento das habilidades educacionais necessarias ao uso
dos jogos eletréonicos no ensino municipal, incluindo a classificagao indicativa para
cada tipo de jogo eletronico a ser utilizado no sistema de ensino municipal.

§1° A PMGE sera implementada a partir da adesao das redes e das escolas,
conforme critérios definidos em regulamento do Ministério da Educacao.

§2° A PMGE podera ser utilizada como um dos instrumentos para atendimento dos
principios, diretrizes, estratégias e metas do Plano Municipal de Educagéo (PME).
§3° As escolas municipais que desenvolva iniciativas proprias de gamificagdo nas
poderédo aderir a PMGE em carater complementar as acdes que desenvolvam.

§4° A PMGE é complementar em relagdo a outras politicas nacionais, estaduais,
distritais ou municipais de expanséo do uso de tecnologia em escolas, e ndo implica
seu encerramento ou substituigao.

Art. 4° A PMGE visa a conjugar esforgos entre todas as unidades de ensino, do
municipio, setor empresarial e sociedade civil para garantir o cumprimento de seus
principios e diretrizes.

Art. 5° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacdo, revogadas as
disposicdes em contrario.

Sala das Sessoes, 27 de margo de 2023.
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JUSTIFICATIVA

Gamificar é o mais sofisticado modo de educar.

O século XXI trouxe uma série de mudangas e dinamismo ao dia a dia de
professores, alunos e suas familias. Tal realidade exige um esforgo de adaptagdo
de todas as partes. Vivemos em uma sociedade digital que exige que se criem
processos pedagogicos dinamicos, motivadores e ajustados a realidade educativa,
até porque o desejo e a vontade de aprender sé@o os alicerces da aprendizagem e

do desenvolvimento humano.

Tais mudangas tém causado grande impacto na educagdo, pois € comum
ouvirmos relatos sobre alunos que passam horas jogando no computador ou no
videogame, mas nao querem passar um s0 minuto fazendo as licdes da escola.
Para Tori (2010) “o sonho de todo educador é ter de seus alunos, em aula,
uma fragcdo da atengdo, motivagao e produtividade que esses mesmos jovens
apresentam quando engajados no ato de jogar seus games preferidos”.

De acordo com a pesquisa realizada pela Microsoft em 2015, no Canada, que
monitorou atividade cerebral de 2 mil participantes e estudou a atividade cerebral
de mais 112 pessoas através do eletroencefalograma, desde o ano 2000, quando a
chamada “revolugao movel” comegou, o tempo médio de atengdo das pessoas
caiu de 12 para 8 segundos, o que explica porque os estudantes nativos digitais
simplesmente nao conseguem prestar atengao a aulas expositivas.

Neste contexto, a utilizagdo da Gamificagdo na Educagao Basica proporciona
um ambiente de aprendizagem motivador e desafiador, capaz de estimular o
intelecto, possibilitando a conquista de estagios mais elevados de raciocinio. Trata-
se de ferramenta muito poderosa para a motivagao, atengdo e engajamento dos
estudantes dentro do processo de ensino-aprendizagem, que inclusive viabiliza o
protagonismo dos estudantes, alinhando-se a "pedagogia renovada”, proposta nos
Parametros Curriculares Nacionais — PCNs. As vantagens séo evidentes, quer no

plano da motivagdao dos alunos, quer no plano de eficacia como, por exemplo,
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sendo um meio de estimulo das inteligéncias linguisticas, logico-matematicas,
sonora, interpessoal e até mesmo a inteligéncia espacial, que esta ligada a

criatividade e a concepgao.

Vale ressaltar que a gamificagao na Educacgéo Basica tem a fungéo de auxiliar
o professor no processo de ensino-aprendizagem, sendo indiscutivelmente
necessaria a intervengao do docente no processo de construgédo do conhecimento.
Alem disso, o processo de gamificagdo nas escolas nao requer o uso de
equipamentos caros e sofisticados, possibilitando que todo e qualquer
estabelecimento de ensino se valha dessa metodologia, ja que é possivel gamificar

com jogos analogicos.

O Clube da Leitura, o Desenvolvimento de Jogos e o Ranking de
Aprendizagem, sao alguns exemplos. Trata-se de medida de baixo custo, que
pode ser implementada por meio de modelos tanto online quanto offline, que pode
auxiliar na garantia de maior isonomia no acesso a educacao dos alunos
brasileiros.

A gamificagdao significa unido, interagdo e atualizagdo permanente do
aprendizado. Desse modo, ante a importancia do tema e de seu grande potencial
de colaboragédo para o desenvolvimento da sociedade brasileira, € que requeiro o
apoio dos nobres pares a esta iniciativa.

E conhecendo a sensibilidade desta Casa que proponho o presente Projeto de
Lei, contando com o apoio dos nobres pares para a sua aprovagao estudantes

nativos digitais simplesmente ndo conseguem prestar atencao a aulas expositivas.

Sala das Sessodes, 23 de janeiro de 2023.
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